
Wahlpflichtkurs Klasse 6 griechische Geschichte  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zielgruppe 

 
Dieser Kurs ist für alle Schülerinnen und Schüler der 6. Klasse geeignet, die 
Interesse an Geschichte haben und erkunden wollen, welche Einflüsse das 
antike Griechenland auf unser heutiges Leben hat. 
 

Anforderungen/ 
Voraussetzungen 

 
Du hast großes Interesse an der Vergangenheit und kannst dich gut in 
diese hineinversetzen? Weiterhin bist du interessiert darin einzelne 
Aspekte der Antike, wie z.B. Antike Demokratien, die Olympischen Spiele 
und die Architektur zu erkunden sowie Vergleiche aufzustellen zu unserer 
heutigen Zeit? Dann bist du in diesem WPK genau richtig. 
 

Leistungen 

 
- eine Prüfung (entweder Referate oder Klassenarbeit) pro Halbjahr 
- regelmäßige mündliche Mitarbeit 
- eine gute Teilnahme in Gruppen- bzw. Partnerarbeit mit Präsentation 
 

Themenschwerpunkte 

  
Leben, Kultur & Mythologie: Entstehung der Polis, Alltag, Religion, Kunst 
und Sagen – erschlossen durch Karten, Architektur und Bildquellen. 
 
Politik & Demokratie: Prinzipien der attischen Demokratie, Vergleich zur 
heutigen Politik und Erleben politischer Teilhabe im nachgespielten 
Scherbengericht. 
 
Antike & Moderne: Vergleich der Olympischen Spiele damals und heute 
und Diskussion, warum Griechenland als kulturelle Grundlage Europas gilt. 
 
 

Besondere Hinweise 

 
--- 
 
 

 
 



 

 

Wahlpflichtkurs 6. Klasse: 

Comic  
 

Inhalte 

Dieser WPK ist eine Mischung aus Deutsch-, Englisch- und 

Kunstunterricht rund um das Thema „Comics“!  

 

Gemeinsam werden wir… 

• alles über Comics lernen; 

• verschiedene deutsche sowie englische Comics lesen, 

verstehen und analysieren; 

• ein Graphic Novel lesen; 

• Comics verändern, vervollständigen und 

• natürlich auch eigene Comics zeichnen und umgestalten! 

 

Zielgruppe 

Du bist hier genau richtig, wenn du Spaß am Lesen und Schreiben 

auf Deutsch und Englisch hast und zudem sehr kreativ bist, viel 

Fantasie hast und gerne malst und zeichnest. 

 

Leistungen 

Schriftlich: 

• Wir schreiben eine Klassenarbeit im Schuljahr. 

• Du gestaltest ein eigenes großes Comic als Ersatzleistung. 

 

Fachspezifisch: 

• Du stellst der Klasse ein Comic vor (Buchvorstellung). 

• Wir schreiben Vokabeltests. 

• Es gibt viele kleine praktische Aufgaben zum Gestalten von 

Comics. 

• Du spielst mit einer Gruppe einen Ausschnitt eines Comics 

als Theaterszene vor. 

 

Material  

Du benötigst… 

• ein blanko DIN A5 Heft ohne Linien; 

• einen blanko DIN A3 Zeichenblock; 

• einen schwarzen Fineliner, Buntstifte, einen 2B Bleistift, 

ein Radiergummi und ein Geodreieck. 

 

Du wirst ein Graphic Novel kaufen müssen. 

 

 



Wahlpflichtkurs Klasse 6  
Informatik Grundlagen 

 

Zielgruppe 
 

       Für alle Schüler der 6. Klasse geeignet!  
 

Anforderungen/ 
Voraussetzungen 

 
Interesse und Freude an der Arbeit mit Computern! 
Jeder Teilnehmer muss mehrmals wöchentlich im Internet 
arbeiten können (ideal wären täglich 10 Minuten). Daher wäre 
ein privater Zugang zum Internet und einem PC / Tablet mit 
Tastatur ideal… 
 

 

Leistungen 

 

• eine Klassenarbeit pro Halbjahr 

• einen 10-Finger-Tastschreib-Test pro Halbjahr 

• regelmäßige Kurztests 
 

Themenschwerpunkte 

 

• 10-Finger-Tastschreiben 

• Betriebssysteme (Grundeinstellungen am PC, Arbeiten mit 
dem Datensystem) 

• Internet – Basics 
 

Einblick in folgende 
Berufsbilder 

 
      Wichtig für alle Berufe… und den Alltag. 
 

 

Besondere Hinweise 

 
 



Wahlpflichtkurs PHYSIK/ NTW 6 
 

  
 

Zielgruppe 

Dieser Kurs ist für alle Schülerinnen und Schüler der 6. Klasse geeignet, die 

Interesse am naturwissenschaftlichen Experimentieren und Arbeiten 

haben.  

Anforderungen/ 
Voraussetzungen 

Du bist begeistert von alltäglichen Phänomenen und möchtest sie 
nachstellen und altersgerecht erklären? Dann bist du in diesem WPK 
genau richtig. 
Was du mitbringen solltest: Interesse an naturwissenschaftlichen 
Phänomenen, Freude an Gruppen- und Partnerarbeit sowie Spaß am 
Protokollieren von Experimenten. 

Leistungen 

- regelmäßige mündliche Mitarbeit  

- regelmäßige Gruppen- bzw. Partnerarbeit  

- regelmäßiges Dokumentieren von Experimenten 

- eine Klassenarbeit pro Halbjahr  

Themenschwerpunkte 

In unserem Physik-WPK erwarten dich folgende Schwerpunkte:  

 

- Experimente zu alltäglichen Phänomenen: spannende Versuche, 

die zeigen, wie Physik uns täglich begegnet. 

- Elektrizitätslehre (aus Jahrgang 5): Stromkreise aufbauen, 

Schalter und Leitungen untersuchen, einfache Messungen 

durchführen. 

- Magnetismus (aus Jahrgang 5): Magnetfelder sichtbar machen, 

Kräfte zwischen Magneten erforschen, Alltagsanwendungen 

entdecken. 

- Optik: Versuche und Experimente, die im Unterricht aufgrund der 

Zeit nicht durchgeführt werden können.  

- Dokumentation und Auswertung: Experimente sorgfältig 

protokollieren, Ergebnisse vergleichen und diskutieren. 

Besondere Hinweise 

Dieser WPK greift keine Inhalte aus dem herkömmlichen Unterricht hervor 
und dient lediglich der Vertiefung von alltäglichen Phänomenen.  
 
Es können Kosten für anzuschaffendes Material für Freihandversuche 
entstehen.  
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